
Videojáték és olvasás


A videojÃ¡tÃ©kok kÃ¡ros hatÃ¡sairÃ³l 
nagyon sok informÃ¡ciÃ³val rendelkezÃ¼nk. Most egy Ãºjabbal bõvÃ¼lt a lista. 
KiderÃ¼lt, hogy a tÃºl sok videojÃ¡tÃ©kot jÃ¡tszÃ³ tizenÃ©vesek kevesebbet tanulnak Ã©s 
olvasnak. A jÃ¡tÃ©kok rÃ¡adÃ¡sul rendszerint erõszakos jellegûek, 5 videojÃ¡tÃ©kosbÃ³l 
3 fiÃº. HÃ©tkÃ¶znap Ã¡tlagosan 1 Ã³rÃ¡t, hÃ©tvÃ©gente pedig tÃ¶bb mint mÃ¡sfÃ©l Ã³rÃ¡t 
tapadnak a kÃ©pernyõre Ã©s a billentyûzetre vagy a joystick-re. Ennek 
eredmÃ©nyekÃ©nt, kÃ¼lÃ¶nÃ¶sen azoknÃ¡l, akik egyedÃ¼l jÃ¡tszanak, teljesen hÃ¡tramarad a 
tanulÃ¡s Ã©s bÃ¡rmilyen kÃ¶nyvnek az olvasÃ¡sa, illetve lÃ¡nyok esetÃ©n elmarad a 
segÃtÃ©s az otthoni hÃ¡zimunkÃ¡ban (valÃ³szÃnûleg a fiÃºk esetÃ©n is, csak lehet, hogy 
velÃ¼k eleve nem szÃ¡molnak sok csalÃ¡dban e tÃ©ren). Az is valÃ³szÃnû, hogy sok 
serdÃ¼lõ Ãgy vezeti le a benne felgyÃ¼lemlett indulatokat Ã©s erõszakot. (HealthDay 
News 2007. jÃºlius 3.)
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